W?gﬁﬂ(’)N DEL ARTE FINAL

Modalidad: curso e-learning Duracién: 60 horas

Categorias: Artes graficas

OBJETIVOS

Analizar pruebas de impresién de un disefio dado, controlando su correcta reproduccién
Elaborar el arte final y el prototipo de un producto grafico dado, adjuntando las
indicaciones, archivos y materiales necesarios para su correcta reproduccidon Crear el
prototipo siguiendo distintos métodos para un supuesto proyecto grafico

CONTENIDOS

UD1. Revisién de documentos en productos impresos. 1.1. Control del formato. 1.2. Control
del color. 1.3. Control de textos. UD2. Correccién de originales y creacién del arte final. 2.1.
Creacion de un perfil de salida segun las caracteristicas del proyecto. 2.2. Correccién en
relacién al formato. 2.3. Correccién en relacién con el color. 2.4. Correccién en relacién con
los textos. 2.5. Creacidn del arte final y su ajuste al proyecto. UD3. Elaboracién del prototipo
o0 maqueta que acompafa al arte final. 3.1. Prototipos corpéreos. 3.2. Prototipos Digitales.
3.3. Elaboracion de prototipos corpdreos. 3.4. Elaboracion de prototipos digitales. 3.5.
Niveles de acabado de los prototipos atendiendo a los requisitos y exigencias del proyecto.
3.6. Prototipos especiales: efectos de tinta brillante metalizados alto relieves plastificados.
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