
Técnicas de programación estructurada en la

programación orientada a objetos

Modalidad: curso e-Learning Duración: 12 horas

Categorías: Ofimática, informática y comunicaciones

OBJETIVOS

Clasificar los diferentes lenguajes de programación, identificando y reconociendo en los

mismos las principales características del paradigma orientado a objetos: Clases, objetos,

herencia y polimorfismo.

CONTENIDOS

1. Identificación de elementos básicos: constantes, variables, operadores y expresiones.

2. Análisis de estructuras de control: Secuencial, condicional y de repetición.

3. Distinción entre funciones y procedimientos.

4. Demostración de llamadas a funciones y procedimientos.

5. Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases




