esarralio de aplicaciones con Java. IFCT034PO -
ONOSCO

Modalidad: curso e-Learning Duracién: 120 horas

Categorias: Ofimética, informatica y comunicaciones

OBJETIVOS

- Disefiar e implementar arquitecturas JAVA. - Descubrir la programacion orientada a
objetos. - Desarrollar la habilidad de diseflar y crear pdaginas web. - Obtener los
conocimientos necesarios sobre Struts 2. - Profundizar en conocimientos mas especificos
sobre Struts 2. - Adquirir los conocimientos necesarios de Spring MVC. - Alcanzar los
conocimientos necesarios sobre Hibernate.

CONTENIDOS

Programacion orientada a objetos Introduccién Introduccién a la programacion orientada a
objetos Clases Creacidn de una clase Objetos Ejemplo practico con objetos Ejemplo practico
con objetos Il Interaccién entre los elementos Ejemplo interaccién entre elementos
Interfaces Interfaces Il Peculiaridades de Java Resumen Aplicaciones web con Java
Introduccién Introduccidn, objetivos y software recomendado Programacién web con Java.
Introduccién a JSP Programacidon web con Java. Trabajo son Servlets Programaciéon web con
Java. Seguridad en JSP Programacién web con Java. Introduccién a Enterprise Java Beans
Programacion web con Java. Introducciéon al patrén MVC Programacién web con PHP.
Introducciéon a PHP Programacién web con PHP. Mantenimiento de estado Programaciéon web
con PHP. Servicios Web Programacién web con PHP. Herramientas adicionales Configuracién
del servidor. Configuracién del Servidor Resin Configuracién del servidor. Instalaciéon de Java
Bridge Resumen Java Struts 2.0 avanzado (l) Introduccién Introduccién a Struts 2 Patrén
MVC y beneficios Introduccién a las acciones Controlador con Servlet (crear Accién). Afadir
Librerias Struts Controlador con Servlet (crear Vista) Controlador con Servlet (crear Servlet)
Controlador con filtro (crear FilterDispatcher) Fichero “Struts.xml” Crear accién y fichero
“Struts.xml”. Afadir resultado a la acciéon Clase ActionSupport Creacién de la Accién con
ActionSupport Implementacién de ActionContext/Interfaces de Contexto Struts Tags Object
Graph Navigation Language (OGNL) Crear formulario con Form Tags Atributos List, Listkey y
ListValue Generic Tags Crear acciéon para Listado. Crear formulario Utilizar Generic Tags
Programar ordenaciéon Validacién de entrada y tipos de validacién Crear primeras
validaciones Etiquetas Set y Push Validacién personalizada Anadir l6gica de validacion
Interceptores y conversién de tipos Resumen Java Struts 2.0 avanzado (ll) Introduccién
Crear conversor personalizado Interceptores ModelDriven y Prepare Implementacion de
ModelDriven Implementacién de Prepare-Accidn Implementacion de Prepare-Struts.xml
Autorizacidon y autenticacion Roles y usuarios Definir autenticacién Restringir acceso
Autenticaciéon por formularios Mensajes e internacionalizacion Capa de persistencia
Implementacién del patron DAO. Implementacién capa de persistencia. Crear formulario
Subida de ficheros Subida multiple de ficheros Descarga de ficheros Medidores de progreso
Anadir medidor a un proceso AJAX Formulario con AJAX Formulario con AJAX 2 FreeMarker,
Velocity y Profiling Integracién con Spring e Hibernate Migracién desde versiones anteriores
Resumen Spring MVC Introduccién Introduccién a Spring Spring MVC Capacidades
especificas Acceso a datos Programaaon orientada a aspectos (AOP) Gestién de
transacuon\évgNws(forl"tlﬁgaeseE) 'georvgggnasf)srlnlg Népélgugrlltsy'/n 2S1rgl’r9|n|g Bl'ggtgzﬁ{zesssulr’nen Hiberna
Introduccién Introduccidon a Hibernate Hibernate Clases mapeadas Consultas contra la ba




e datos Mapeo de asociaciones Mapeo de herencia Trabajo con objetos Optimizacién
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