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OBJETIVOS

Tener un acercamiento para conocer los principios bdsicos y la idea de la tecnologia Tener
un acercamiento para conocer los principios béasicos y la idea de la tecnologia cloud
computing. Describir y saber definir con exactitud qué es el cloud computing. Conocer la
historia detras de la tecnologia cloud computing. Conocer la relacién entre cloud computing
y el departamento de IT. Describir qué es la virtualizacién. Saber estructurar los niveles de
cloud computing. Conocer las ventajas y desventajas de los proyectos de cloud computing.
Saber realizar el andlisis DAFO de la implantacién cloud. Conocer las fases para abordar un
proyecto de estas caracteristicas con sus posibles peligros o amenazas. Conocer las
diferentes legislaciones y los aspectos legales que afectan al cloud computing. Detectar los
posibles retos e inconvenientes. Estudiar la seguridad, las implementaciones y el analisis
forense de la computacién en la nube. Presentar CSA (Cloud Security Alliance). Conocer los
tipos de nubes existentes en el mercado. Analizar el tipo de nube que se debe usar con su
objetivo. Reconocer la topologia de los servicios cloud. Conocer la situacién actual del cloud
computing Comparar las diferentes soluciones actuales en el mercado Reconocer pros y
contras del uso del cloud computing para las diferentes soluciones y qué patrones
solucionan Conocer los casos de éxito de numerosas empresas, tanto internacionales como
espafolas, en la rama del cloud computing. Describir la optimizacién que obtuvieron las
empresas al realizar cloud computing. Diferenciar el antes y el después del cloud computing
en el negocio de las empresas. cloud computing. Describir y saber definir con exactitud qué
es el cloud computing. Conocer la historia detras de la tecnologia cloud computing. Conocer
la relacién entre cloud computing y el departamento de IT. Describir qué es la virtualizacién.
Saber estructurar los niveles de cloud computing. Conocer las ventajas y desventajas de los
proyectos de cloud computing. Saber realizar el analisis DAFO de la implantacién cloud.
Conocer las fases para abordar un proyecto de estas caracteristicas con sus posibles
peligros o amenazas. Conocer las diferentes legislaciones y los aspectos legales que
afectan al cloud computing. Detectar los posibles retos e inconvenientes. Estudiar la
sequridad, las implementaciones y el andlisis forense de la computacion en la nube.
Presentar CSA (Cloud Security Alliance). Conocer los tipos de nubes existentes en el
mercado. Analizar el tipo de nube que se debe usar con su objetivo. Reconocer la topologia
de los servicios cloud. Conocer la situacién actual del cloud computing Comparar las
diferentes soluciones actuales en el mercado Reconocer pros y contras del uso del cloud
computing para las diferentes soluciones y qué patrones solucionan Conocer los casos de
éxito de numerosas empresas, tanto internacionales como espafiolas, en la rama del cloud
computing. Describir la optimizacién que obtuvieron las empresas al realizar cloud
computing. Diferenciar el antes y el después del cloud computing en el negocio de las
empresas.
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