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Categorias: Educacién, servicios socioculturales y a la comunidad

OBJETIVOS

- Desarrollar la capacidad creativa del alumnado, habilitando procedimientos creativos en
las actividades del aula. - Comprender qué se entiende por creatividad y producto creativo,
asi como el origen del desarrollo de la creatividad en los seres humanos. - Valorar diferentes
estrategias que permiten emprender el proceso creativo en las personas, aprovechando los
recursos del entorno y las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (de ahora en
adelante, TIC). - Analizar la importancia de desarrollar en el alumnado el pensamiento
creativo y el pensamiento critico, asi como conocer los principales recursos y estrategias
para desarrollarlos en las aulas. - Conocer estrategias generales para adaptar los diferentes
elementos de la metodologia de enseflanza-aprendizaje para desarrollar el pensamiento
creativo y todos los tipos de pensamiento asociados. - Conocer ejemplos de estrategias y
actividades generales aplicables a todas las areas del curriculum y en cualquier actuacién
educativa que tenga como finalidad trabajar el desarrollo de la creatividad. - Analizar
diversas propuestas de actividades para trabajar la creatividad en las diferentes areas del
curriculo escolar. - Conocer ejemplos de programas y recursos dirigidos a desarrollar la
creatividad en el alumnado. - Identificar recursos que permitan al profesorado profundizar
mas sobre el diagndstico y la puesta en marcha de actuaciones que permitan desarrollar la
creatividad docente. - Analizar diversas maneras para lograr la participaciéon de las familias
en el desarrollo de la creatividad de sus hijos e hijas.

CONTENIDOS

Definicion, caracteristicas y bases neuropsicolégicas de la creatividad Antecedentes del
estudio de la creatividad Caracteristicas de las personas creativas Producto creativo Bases
neuropsicolégicas de la creatividad Influencia del medio y del contexto en la creatividad El
proceso creativo Modelos y su aplicacién como solucién de problemas Modelos del proceso
creativo como solucion de problemas El desarrollo de proyectos creativos. Desarrollo de
proyectos utilizando las TIC La creacién de un proyecto de clase utilizando la metodologia
del ABP Relaciéon del pensamiento creativo y el pensamiento critico Necesidad de
desarrollar en los alumnos la creatividad y el pensamiento critico Cémo desarrollar las
habilidades creativas y criticas Utilizacién de la informacion de forma creativa y critica
Tecnologia y procesos de creatividad y pensamiento critico ;Cémo aplicar la creatividad en
el aula? Planteamiento creativo en el aula Caracteristicas del pensamiento creativo Etapas
del proceso creativo Trabajar la creatividad: propuesta de Sternberg Creatividad y tipos de
pensamiento Modificar el contexto educativo de enseflanza Actividades para llevar la
creatividad al aula Listas de chequeo Entradas aleatorias (Random Input) Hacer preguntas
Imitaciéon Aplicacién de la creatividad en el curriculo escolar Actividades y recursos para el
area de Lengua y Literatura Actividades y recursos para el area de Matematicas Actividades
y recursos para el area del Conocimiento del Medio Actividades y recursos para expresion
plastica y Musical Recursos de Internet Programas de orientacién y desarrollo de la

/altas ca , olégicos
para proyeehosv.oieatives realfo@itorenia.experimeDiansn e ry mMeciioss 2es zempcimiento
diagndstico de la creatividad Test de inteligencia creativa, pruebas y cuestionarios
creatividad Formacion de profesores Programas para crear documentos y recurs




cnoldgicos: el programa CLIC Coémo realizar presentaciones en el aula de forma creativa

l:;?jrigiesarrollar la creatividad en el dmbito familiar Ideas para promover la
reativi n entorno familiar ;Cémo aplicar la creatividad ante los problemas de
estudie—de—tes—hiesy sopera aratia-colegic—en—e aPADE aative—experieneias

Recursos tecnolégicos para el ambito familiar

www.criteria.es | info@criteria.es | MAD:915712139 | BCN: 93 265 26 77




